כתבתי ספריית עזר  BinTreeUtils.dll  שעובדת בשילוב עם החוליה מה-Unit4 , 
אשר מכילה את  2  הפעולות הבאות:

· הפעולה ShowTree(t)​  מקבלת עץ BinTreeNode<int> ומציגה אותו בחלון   WindowsApplication  בצורה גרפית.

· הפעולה BuildTree ()   מחזירה עץ  BinTreeNode<int> , הבנוי בעזרת המשתמש בצורה ידידותית בחלון  WindowsApplication.

· בחלון BuildTree   קיים כפתור LastTree  שמאפשר להעלות את העץ האחרון שהיה בנוי  ולהריץ שוב את התוכנה עם שינויים בעץ הקודם ( ללא בנייה מחדש ).

· בחלון BuildTree   קיים כפתור DeleteNode  שמאפשר מחיקת צמתים בעץ.

· בנוסף לכך, בחלון ShowTree מוצגות 4 סריקות של עץ:
 PreOrder, InOrder, PostOrder, LevelOrder
אופן השימוש: 

1. בחלון הנפתח מסמנים צומת (צומת מסומן – בצבע לבן).

2. מקלידים ערך (מספר שלם)
3. כאשר צומת מסומן, ניתן להוסיף ילד שמאלי או ילד ימני בלחיצה על הכפתורים  AddLeftNode  או AddRightNode .
4. כאשר כל הצמתים קיבלו ערכים, ניתן  ליצור עץ על ידי לחיצה על הכפתור  BuildTree.
5. בלחיצה על הכפתור  BuildTree , החלון נסגר והפעולה מחזירה עץ לתוכנית .

כדי להשתמש בפעולה יש :
1.ללחוץ לחיצה ימנית עם העכבר על References, מתוך חלון ה-solution של הפרויקט,  
לבחור Add reference…. בחלון שהתקבל יש לבחור בכרטיסיה Browse ואז לסמן את הקובץ BinTreeUtils.dll ולסיום ללחוץ על הכפתור OK.
2.לזימון הפעולות יש לכתוב:  
פלט עץ בינרי //  BinTreeUtils.ShowTree(t) 
קלט(בנייה) עץ בינרי //BinTreeNode<int> t= BinTreeUtils.BuildTree();
t  -     BinTreeNode<int>


אני מקווה שעבודתי תעזור למורים ולתלמידיהם.

